TEDU VR ART JAM
Sanal Gerceklik ve Dijital Sanat EtKkinligi
31 Ocak — 1 Subat 2026

Etkinlik Yonergesi

Gelecegin Dijital Sanat¢ilarint Ariyoruz

1. Amacg

TED Universitesi Egitim Fakiiltesi koordinasyonunda, TED Universitesi Ogrenci Topluluklari -
GDG on Campus, IEEE, ICS, OGAT, EduAction- tarafindan organize edilen VR Art Jam
etkinligi, sanal gerceklik teknolojisi ile dijital sanati bulusturarak tiniversite Ggrencilerinin
yaraticiligini, dijital becerilerini ve toplumsal duyarliligimi gelistirmeyi hedeflemektedir.
Katilimcilar, VR gozliikleri (Oculus Quest) kullanarak ii¢ boyutlu sanal ortamda dijital eserler
tiretecek; tretilen eserler dijital ve fiziksel sergi alanlarinda sergilenecektir.

Etkinlik, 6grencilerin hem ileri teknolojiyle dijital ortamda sanat iiretimini deneyimlemelerini
hem de eserlerini genis bir kitleyle paylasmalarin1 saglayarak disiplinlerarasi yaraticiligi tegvik
etmektedir. Diinyaca iinlii medya sanat¢is1 Refik Anadol ve Anna Zhilyaeva benzeri sanat¢ilarin
dijital Girtinleri gibi 6rnekler, bu etkinlige ilham kaynagi olmus ve dgrencilerin sanati teknolojiyle
tretmesine zemin hazirlamistir. Bu etkinlikte yapilmas: hedeflenenleri gostermesi agisindan
Anna Zhilyaeva’nin asagidaki ¢alismasi incelenebilir:

https://youtu.be/UWNYR1zsZag?si=qf33pD88wbfYf\Vul



https://youtu.be/UWNYR1zsZag?si=qf33pD88wbfYfVul

2. Etkinlik Tarihi ve Yeri

Etkinlik 31 Ocak- 1 Subat 2026 tarihlerinde TED Universitesi, Cok Amagcli Salonda
gergeklestirilecektir. Tarih kesinlestiginde katilimcilara bildirilecektir.

3. Katilim

Etkinlige basvuru asagidaki form doldurularak yapilacaktir. Bagvuru i¢in 6rnek ¢alisma
YouTube kaydi sunulmasi onerilir.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOQLSedaSFGALOXtdDtpF2BDUszC mtC LNEIZWb
XWNyvisFEccbg/viewform

4. Tema
2026 yili etkinligi iki adimdan olusmaktadir. ilk adim, bilinen Modernist bir eserin sanal
ortamda gesitlemelerinin yapilmasi olacaktir. Bu adimda katilimcilarin kisa bir siirede mevcut

bir eseri sanal ortamda yorumlamalar1 beklenmektedir.

Ikinci adimda katilimeilarin kendilerine sunulan tema listesinden secim yaparak 6zgiin eserini
yaratmasi beklenmektedir.

Ornek Temalar (Etkinlik giinii uzmanlar tarafindan yeni temalar eklenebilir)

“Bir Diinya Hayal Et” Katilimer kendi ideallerine gore gelecegin diinyasini gizer.
“Sinirlarin Otesinde” Cografi, zihinsel veya duygusal sinirlar1 agan tasvirler.

“Sesini Renklerle Duyur”  Bir mesaj1 yalnizca renk ve bi¢cimle ifade etme.

“Goriinmeyeni Gor” Gozle goriilmeyen bir kavramin (adalet, sevgi) bigimlendirilmesi.
“Degisimin Izleri” Toplumsal veya bireysel doniisiimiin 3B temsili.

“Yeniden Dogus” Kriz, kayip veya degisimden sonra ortaya ¢ikan umut.

5. Katilim Kosullari

« Etkinlik tiim iiniversitelerden 6grencilere agiktir ve TED Universitesi kampiisiinde,
fiziksel ortamda gerceklestirilecektir. Cevrim i¢i, uzaktan katilim olmayacaktir.

o Katilim bireyseldir, takim etkinligi olmayacaktir.

e Katilimeilarin kendi VR gozliiklerini (Oculus Quest 2 veya 3) getirmesi onerilmektedir;
fakat organizasyon tarafindan da cihaz saglanacaktir.

o Katilimcilar sadece Tilt Brush veya OpenBrush sanal resim uygulamalarini
kullanacaktir. Farkli yazilimlarin kullanimi kabul edilmeyecektir.

o Kendi cihazini getiren katilimcilar, etkinlik yazilimi ve giivenlik gerekliliklerini
karsilamayi kabul eder.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSedaSFGdL0XtdDtpF2BDUszC_mtC_LNEIZWbxWNyvisFEccbg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSedaSFGdL0XtdDtpF2BDUszC_mtC_LNEIZWbxWNyvisFEccbg/viewform

o Katilimcilar sanal ortam rahatsizliklar1 olmadigin1 kabul etmektedirler. Gerekli
durumlarda, katilimeilardan etkinlige katilmalarinda saglik agisindan sakinca
bulunmadigina dair doktor raporu istenebilir.

o Katilime1 sayisi 30 kisiyle sinirhidir. Basvuran kisilerin sanal gerceklik gozliiklerini
ve Tilt Brush veya OpenBrush sanal resim uygulamalarini kullanabildigini gosteren kisa
video kaydim1 YouTube ortamina yiiklemesi tercih edilir. On eleme bu videolarin
degerlendirmesi ile yapilacaktir.

« Eserler, yalmzca etkinlik sirasinda VR ortaminda iiretilecektir. Uretim siireci canl
olarak Internet lizerinden yayinlanacak ve kayit altina alinacaktir. Katilimcilarin etkinlik
oncesi bu paylasima izin vermesi gerekmektedir.

e Katilimeilarin kullanimina etkinlik siiresince 3 m x 3 m’lik bir alan tahsis edilecek ve
caligmalarini bu alan i¢inde gergeklestirmeleri beklenecektir.

o Sanal Gergeklik gozliikleri ile eser iiretimi esnasinda tiim katilimcilar her 60 dakikada
bir en az 10 dakikalik mola verecektir.

e Katilimcilar etkinlik dncesinde teknik oryantasyon oturumuna katilmak zorundadir.

e Sehir disindan katilacak kisiler i¢in yol masraflari konusunda destek saglanmaya
calisilacaktir.

o Etkinlik esnasinda katilimcilara yiyecek ve i¢cecek hizmeti saglanacaktir. Glindiiz ve
gece dinlenme ihtiyaci i¢in altyapi sunulacaktir.

o Uretilen eserlerin sahiplik hakk1 katilimciya ait olacaktir. Eserlerin TED Universitesi ve
baska yerlerde (fiziksel ve sanal) sergilenmesi hakk1 TED Universitesinde olacaktir.
Katilimcilar kendi eserlerini ayrica sergilemekte 6zgiirdiir, eserin TED
Universitesindeki etkinlikte olusturulduguna dair referans vermelidir.

6. Basvuru Siireci

e Basvurular ¢cevrim i¢i form tizerinden alinir. Formda temel bilgiler ve kisa motivasyon
aciklamasi yer alir.
e Tiim basvurular i¢in 6rnek ¢alisma videosu iletilmesi tercih edilir:
v’ Siire: 60-120 sn
v Igerik: Adaym VR’da yaptig1 bir ¢izimden/calismadan ekran kaydi.
v Bigim/Yiikleme: Halka agik YouTube baglantisi (6rn. Ad
Soyad_Universite_Béliim formatinda) paylasiimalidir.

e VR ortamindan 6rnek ¢alisma videosu iletemiyorsaniz érnek ¢izimlerden olusan bir
portfolyo yliklenmelidir

e Tiim bagvurular 6n degerlendirme komitesi tarafindan degerlendirilir ve 30 kisilik
katilimcr listesi ve yedek adaylar belirlenir. Kabullerde erken bagvuranlara ve VR
caligma videosu paylasanlara oncelik verilecektir.

e Sonuglar adaylara e-posta ve telefon ile duyurulur. Aday kesin katilim igin onay
gondermelidir. Bir hafta i¢inde onay alinmamas1 durumunda yedek katilimci davet
edilir.

7. Etkinlik Siireci (Akis programi kesin degildir, cahismalar devam
etmektedir ve son hali akis postu olarak paylasilacaktir)



On Eleme (Video): Tiim basvurularin gonderdigi 6rnek calisma videolar1 jiiri tarafindan
degerlendirilecek, en yiiksek puani alan 30 aday etkinlik giiniinde yer alacaktir.

1. Giin

14:00 — 15:00 — Acilis konusmalari ve etkinlik tanitimi

- VR ve sanatin birlesimi hakkinda kisa sunum

- Giivenlik ve teknik kullanim yonergeleri

15:00 — 1. Temanin duyurulmasi

15:00 — 17:00 —VR Atélyesi

- Ogrencilerin Oculus Quest gozliikleri ile sanal ortamda eser iiretimi
- Kullanilacak yazilimlar: Tilt Brush, Gravity Sketch vb.
- - Teknik destek ve yonlendirme

17:00 — 20:00 — Ice Breaker ve Alan eglencesi
-Isteyenler VR Atdlyesi devam

- Giin boyunca {iiretilen eserlerin kaydedilmesi

20:00 — 21:00 — Yemek

21:00 — 22:00 — Alan eglencesi

22:00 — 2. Temanin duyurulmasi

2. Giin

01.00 — 02.00 — Beat Saber Yarigsmasi

- Misafirler VR ortaminda veya bilgisayardan eserleri gezebilir
- Basin ve misafir davetliler sergiyi deneyimleyebilir

12:00 — Etkinlik Bitisi

13:00 — 14:00 Oglen Yemegi

14:00 — 15:00 — Panel / Soylesi

- Konu: “Sanal Gergeklik ve Dijital Sanatin Gelecegi”

- Konusmacilar: Daha sonra duyurulacak

15:00 — 17:00 — Sunumlar + Jiiri degerlendirmesi

- Katilime1 6grenciler eserlerini sunar, iiretim siireclerini anlatir

— Uzman degerlendirmesi



18:00 — 19:00 — Odiil téreni & kapanis
- Sertifikalarin verilmesi

- Sergi linkinin halka ag¢ilmasi (liniversite web sitesi / sosyal medya lizerinden)

8. Teknik Konular

e Techizat: Oculus Quest 2 ya da 3 sanal gerceklik gozligli ve Casting i¢in kisisel
taginabilir bilgisayart.

e Uygulama: Tilt Brush veya OpenBrush (iicretsiz, Meta Quest Store tizerinden)

o Kaywt: Eserler uygun formatta kaydedilecek ve dijital sergiye aktarilacaktir.

o Sergi Platformu: Spatial.io, Mozilla Hubs gibi ortamlar (Daha sonra kesinlesecek))

e VR Alani: Her katilimct i¢in en az 3x3 m giivenli ¢calisma alani, Elektrik, WiFi
altyapisi saglanacaktir.

e Siire: Katilimcilarin her 60 dakikada bir 10 dakika mola vermesi istenecektir.

9. Katim ve Takdir Belgeleri
Bu etkinlikte siralama veya maddi 6diil bulunmamaktadir.

Katilimcilarin gosterdigi yaraticilik, cesaret ve yenilik¢i diislince takdir edilerek her birine
asagidaki belgeler verilecektir:

e Katilim Sertifikasi: Etkinlige katilan tiim 68rencilere verilecektir.

e Yaraticilik ve Cesaret Belgesi: Jiiri tarafindan siireci boyunca 6zgiin ve cesur
yaklagimlar sergileyen 6grencilere verilecektir.

e Toplumsal Duyarlilik Belgesi: Temaya anlamli katki sunan eserler i¢in verilecektir.

Bu belgeler, etkinligi bir “yarisma”dan ¢ok yaratict katilim platformuna doniistiirmeyi amaglar.

10. Etik ve Yayin Haklari

Eserler 6zgiin olmalidir; yapay zeka veya hazir gorsel kullanilamaz.

Etkinlik kapsaminda iiretilen tiim eserlerin dijital sergilerde paylagim hakki organizasyona
aittir.

Katilimeilar VR giivenlik yonergelerine uymakla yiikiimliidiir.

Ornek calisma videolar1 yalnizca &n eleme amaciyla kullanilacak; secilen eserler dijital ya da
fiziksel sergilerde organizasyon tarafindan yayimlanabilecektir.

11. Damsman ve Uzmanlar
Dr. Kiirsat Cagiltay — TED Universitesi
Dr. Veysi Isler — Simsoft Ltd.
Dr. Zafer Karadayr — NaraXR AS



Dr. Refik Tokséz — Reo-Tek Ltd.

Dr. Cetin Tiiker — Mimar Sinan Universitesi

Dr. Sibel Avcr Tugal — Isik Universitesi

Dr. Emek Baris Kepenek — Baskent Universitesi
Dr. Barig Atiker — Adnan Menderes Universitesi
Dr. Hatice Oz Pektas, Istinye Universitesi

Dr. Esra Ozcan — TED Universitesi

Dr. Tiilin Haslaman — TED Universitesi

Dr. Burcu Asena-Salman— TED Universitesi
Dr. Hiida Sayin Yiicel Kirikkale Universitesi
Dr. Suayyip Yiicel - Kirtkkale Universitesi

Dr. Berrin Balay —- ODTU GISAM

Dr. Goéknur Kaplan — ODTU

Dr. Levent Ince — TED Universitesi

Dr. Ergin Safak Dikmen — Ankara Universitesi

12. iletisim

e-posta: vrartjam@tedu.edu.tr
Web Sitesi:

Instagram:

TED Universitesi Egitim Fakiiltesi: Prof. Dr. Kiirsat Cagiltay, Dekan
kursat.cagiltay@tedu.edu.tr

Ogrenci Topluluklar1 Adia: Deniz Seker



